
3  다음 리듬꼴을 읽으며 차이를 느껴 보고, 점음표의 리

듬을 살려 ‘동네 한 바퀴’를 불러 봅시다. 

ٕ ܋ ګͧڶ .노래를 부르며 ࣗ리의 어਎ܿ을 ҃೷할 수 있어요 ܿج  

1  에 어울리는 그림을 선택하여 붙여 봅시다. ࠢ੐ٯ૑ ��ଃ 

2 글로켄슈필로 연주하며 소리의 어울림 을 느껴 봅시다.
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음표 머리의 য়ܲଃী 

੼੉ 있ח 음표۽ ӡ੉

 래 음표보다 1/੉ࠄ ח

؊ Ӥפ다.

점음표 
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4  글로켄슈필로 오스티나토 반주하며 노래를 불러 봅시다. 
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5  돌림 노래를 부르며 소리의 어울림을 느껴 봅시다. 
э਷ 가ۅ을 ੌ정한 р

Ѻ을 ف고 ۄٮ 부르ח 

노래ੑפ다.

돌림 노래

리ٞ, 가١ ۅ의 ੌ정한 

음ഋ을 ߈복೧ࢲ 연주하

.다פѪੑ ח

오스티나토

확인!
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