
1  ‘피터와 늑대’ 이야기를 읽고 음악을 감상해 봅시다. 

ঊࣔڒ ȼɦ   ੉ঠ기를 표현한 음악을 х࢚하며 음악੸ ౠ૚을 ੉೧할 수 있어요.

어느 날 아침 피터는 새가 지저귀고 오리가 
놀고 있는 풀밭으로 나갔어요.

이 모습을 본 피터는 새에게 올가미 쪽으로 늑대를 
유인하게 하여 늑대를 잡았어요.

새와 오리가 싸우기 시작했고, 고양이가 나타나자 
새는 재빨리 도망쳤어요.

     그때 할아버지께서 오셔서 
“여기는 늑대가 있어 위험하단다.” 
    하시며 피터를 데리고 
     집으로 들어갔어요.

늑대가 나타나 오리를 잡아 한입에 꿀꺽 삼켜 버렸어요.

동물원을 향해 승리의 행진을 합니다. 용감한 피터, 사냥꾼, 
사로잡힌 늑대, 할아버지, 고양이, 새와 함께!

‘피터와 늑대’는 소년 피터가 용감하게 늑대를 잡는 이야기를 음악으로 만든 음악 동화로 프로코피예프

(1891~1953)가 작곡했습니다. 특정한 악기와 음악적 표현으로 이야기 속 등장인물을 나타냈습니다.
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2  등장인물을 연주하는 악기를 찾아보고 음악으로 어떻게 표현했는지 이야

기해 봅시다. 

낮은 악기 소리로
할아버지를 위엄 있게 

표현했어요.
살금살금 움직이는 
모습을 스타카토로 
표현했어요.

오리의 
움직임을
느릿느릿

 나타냈어요.

총소리를    
표현할 때 
악기를 세게 
연주했어요.
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확인!

੉ঠ기를 표현한 음악을 х࢚하며 음악੸ ౠ૚을 ੉೧할 수 있나요?
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3  등장인물을 표현한 음악을 들으며 악곡의 특징을 몸동작으로 나타내 봅시다.
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