
활기찬 여름, 
신나는 음악



3  다음 리듬꼴을 읽으며 차이를 느껴 보고, 점음표의 리

듬을 살려 ‘동네 한 바퀴’를 불러 봅시다. 

ٕ ܋ ګͧڶ .노래를 부르며 ࣗ리의 어਎ܿ을 ҃೷할 수 있어요 ܿج  

1  에 어울리는 그림을 선택하여 붙여 봅시다. ࠢ੐ٯ૑ ��ଃ 

2 글로켄슈필로 연주하며 소리의 어울림 을 느껴 봅시다.

1

2

음표 머리의 য়ܲଃী 

੼੉ 있ח 음표۽ ӡ੉

 래 음표보다 1/੉ࠄ ח

؊ Ӥפ다.

점음표 

2

1Ɩ

노래 | 반주 | 활동

09

26   ⇢ ഝ기ଲ ৈ름, न나ח 음악



4  글로켄슈필로 오스티나토 반주하며 노래를 불러 봅시다. 

ʛǱ ঔ сࢤ
보통 빠르게 윤석중 작사  |  프랑스 민요
1

2

3

5  돌림 노래를 부르며 소리의 어울림을 느껴 봅시다. 
э਷ 가ۅ을 ੌ정한 р

Ѻ을 ف고 ۄٮ 부르ח 

노래ੑפ다.

돌림 노래

리ٞ, 가١ ۅ의 ੌ정한 

음ഋ을 ߈복೧ࢲ 연주하

.다פѪੑ ח

오스티나토

확인!

 ?노래를 부르며 ࣗ리의 어਎ܿ을 ҃೷೮나요 ܿج

ੜ 어਎۰요   27



보통 빠르게 윤춘병 작사  |  박재훈 작곡

ٕϛɏ ۢ ী .음을 표현할 수 있어요݃ ח하ࢎ노래를 부르며 х ۰࢓ ੗의 ъড을߅�  

ఖࢶ
악기

ఖࢶ
악기

ఖࢶ
악기

ఖࢶ
악기

노래 | 반주 | 활동
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4  연주를 녹화하여 부모님께 보여 드리며 감사하는 마음을 표현해 봅시다. 

1  노랫말을 읽고 느낌을 적어 봅시다. 

3  음악의 아름다움을 느끼며 연주해 봅시다. 

� مݽ � مݽ

⻫ ⨵ⶕ⻫⬇♜⻫⭊ⰰ⹝♜✡⡏⻫⦖⢯♜⻫

2  6박자의 강약을 신체 표현 하며 노래를 불러 봅시다.  

ъ ড ডডড ઺ъ

박자


  	음표࠙� ח੗߅   를 

 ٣ী݃ 하ৈ 한 ۽ਵ߅�

.다פ੉ 있ण߅�

확인!

?음을 표현할 수 있나요݃ ח하ࢎ노래를 부르며 х ۰࢓ ੗의 ъড을߅�

어머ש ਷ഌ   29



ױ஖੢݃ࣁ 경기도 민요  |  국립국악원

ε͂ث .п을 ੉ঠ기할 수 있어요ࢤ ী ҙ한 나의ی୶어 노래를 부르고 아리ݏ ীױ஖੢݃ࣁ  

노래 | 반주 | 활동 | 감상

11

30   ⇢ ഝ기ଲ ৈ름, न나ח 음악



1 가락의 흐름에 유의하여 듣고 노래를 불러 봅시다.

2  세마치장단에 맞추어 노래를 불러 봅시다.

덩 덩 덕 쿵 덕

3 여러 지역의 아리랑을 감상해 봅시다.

4  감상한 여러 지역의 아리랑 중 가장 인상 깊은 노랫말을 적어 봅시다.

노݈ۖ

ҋݺ

확인!
?୶어 노래를 부를 수 있나요ݏ ীױ஖੢݃ࣁ

아리یী ҙ한 나의 ࢤп을 ੉ঠ기할 수 있나요?

ҳ아리ی

정ࢶ아리ی

૓ب아리ی

یন아리޻

بة

೧ز

ઁ주ౠ߹੗஖ب

਎ܷب

 ب҃ೣ

ಣউب 

ъਗౠ߹੗஖ب 

ട೧ب 

 ب࢚҃

੹بۄ 

୽୒ب 

҃기ب 

아리31   ی



1  ‘피터와 늑대’ 이야기를 읽고 음악을 감상해 봅시다. 

ঊࣔڒ ȼɦ   ੉ঠ기를 표현한 음악을 х࢚하며 음악੸ ౠ૚을 ੉೧할 수 있어요.

어느 날 아침 피터는 새가 지저귀고 오리가 
놀고 있는 풀밭으로 나갔어요.

이 모습을 본 피터는 새에게 올가미 쪽으로 늑대를 
유인하게 하여 늑대를 잡았어요.

새와 오리가 싸우기 시작했고, 고양이가 나타나자 
새는 재빨리 도망쳤어요.

     그때 할아버지께서 오셔서 
“여기는 늑대가 있어 위험하단다.” 
    하시며 피터를 데리고 
     집으로 들어갔어요.

늑대가 나타나 오리를 잡아 한입에 꿀꺽 삼켜 버렸어요.

동물원을 향해 승리의 행진을 합니다. 용감한 피터, 사냥꾼, 
사로잡힌 늑대, 할아버지, 고양이, 새와 함께!

‘피터와 늑대’는 소년 피터가 용감하게 늑대를 잡는 이야기를 음악으로 만든 음악 동화로 프로코피예프

(1891~1953)가 작곡했습니다. 특정한 악기와 음악적 표현으로 이야기 속 등장인물을 나타냈습니다.

감상

12
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2  등장인물을 연주하는 악기를 찾아보고 음악으로 어떻게 표현했는지 이야

기해 봅시다. 

낮은 악기 소리로
할아버지를 위엄 있게 

표현했어요.
살금살금 움직이는 
모습을 스타카토로 
표현했어요.

오리의 
움직임을
느릿느릿

 나타냈어요.

총소리를    
표현할 때 
악기를 세게 
연주했어요.

ࠢ੐ٯ૑ ��ଃ 

확인!

੉ঠ기를 표현한 음악을 х࢚하며 음악੸ ౠ૚을 ੉೧할 수 있나요?

예

❔⣀❔⣀⻫

⮐ⱑ⯈♜

3  등장인물을 표현한 음악을 들으며 악곡의 특징을 몸동작으로 나타내 봅시다.

౱파니
ഐ른

바ࣽ

௿라리֔

오보에바이올린

೒루트

௾북

ೖఠ৬ 33   ؀ז



2 풍물놀이에 사용되는 악기를 알아봅시다.

ּϵ ǄȽ ॶЖȈ۶

1 풍물놀이를 감상하고 음악의 분위기를 이야기해 봅시다.

  ೂ֥ޛ੉를 х࢚하고 ࠙ਤ기를 ੉ঠ기할 수 있어요.

풍물놀이는 마을의 축제나 농사일을 할 때 악기도 연주하고, 춤도 추고, 놀이도 하는 우리나라 고유의 민속

음악입니다. 꽹과리, 장구, 북, 징, 태평소, 소고와 같은 다양한 악기가 사용됩니다.

꽹과리

장구태평소

북 징 소고

ࠢ੐ٯ૑ ��ଃ 

활동 | 감상

13

영상
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4 우리 가족에게 풍물놀이를 소개하고 함께 감상해 봅시다.   

3 풍물놀이에 맞추어 여러 가지 모양의 대형을 만들고 걸어 봅시다. 

 원으로 걷기  ㄹ 자로 걷기  달팽이 만들기  우리가 만들기

확인!

ೂ֥ޛ੉를 х࢚하고 ࠙ਤ기를 ੉ঠ기할 수 있나요?

٣૑ణ

팔을 흔들거나 
손뼉을 치며 걸으면 
음악에 더 잘 맞추어 
걸을 수 있어요.

नݺ 나ח ೂ֥ޛ੉   35



ѷ ѿϯ ə ѿϯ

ࣗ   ܆ݣٱ އεȽ Ϣڳ 리의 어਎ܿ을 וՙ며 연주할 수 있어요.

ઑӘ ו리게

 윤성윤 작사  |  유병무 작곡
이수진 편곡

1  같은 가락, 비슷한 가락, 다른 가락을 구별하며 노래를 불러 봅시다.

⯈ ❖

ⱞ ⥸

⥇ ❨

⣢ ⢺ ◌

⨱ ☖ ⯈

그림 | 사진노래 | 반주 | 활동

14 01
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3  소리의 어울림을 느끼며 리코더 연주에 맞추어 노래를 불러 봅시다.

2  바른 자세와 주법으로 ‘시 ’ 음에 유의하여 리코더를 연습해 봅시다.

 열기 

 닫기

਋리ݧ ח૓ 연주੗   37



보통 빠르게 박수진 작사  |  야로 작곡

ৢܿ಴� ߈음을 ৢ려 ো઱೧요. ઁ੗ܻ಴� ࠄ래 음ਵ로 ج아о요.

  ܆ݣٱ އεȽ Ϣڳ

ी঄ࢷܓ ڒ
노래 | 반주 | 활동

15

ઁ੗ܻ಴� ࠄ래 음ਵ로 ج아о요.
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4  셈여림을 살려 노래를 불러 봅시다. 

6  소리의 어울림을 느끼며 리코더 2중주를 해 봅시다.

파

 열기 

 닫기

 

독일식

(G)

 

바로크식

(B)

파

 열기 

 닫기

 

바로크식

(B)

 

독일식

(G)

다른 친구의 연주를 
잘 들으면서 
연주해야 해. 

소리의 크기와 호흡을
맞추어 연주하면 
더 잘 어울릴 거야. 

확인!
?리௏؊ �઺주를 ೮나요 ۽ਵߨ৬ 주ࣁ੗ ܲ߄

ࣗ리의 어਎ܿ을 ࢤп하며 리௏؊ �઺주를 ೮나요?

7  연주를 발표할 수 있는 방법을 이야기로 나누고 실천해 봅시다. 

⻫⬰Ⰰ⻷⻫

⬮⟢⬿⨱⻫⥉⸳⹠♨⼊
✽☲⭫⻫⭊ⰰ⹠♨⼊

⮊⢺⯃⻫⭊ⰰ⢲⻫

✽☲⬿◰⻫⟛⡯ⰳ♨⼊

5  ‘파’와 ‘파 ’ 음의 운지를 익혀 리코더를 연습해 봅시다. 

਋리ݧ ח૓ 연주੗   39



1  음악으로 표현하고 싶은 소리나 장면을 떠올려 봅시다.

2  주변의 소리나 장면을 그림 악보로 나타내고 표현해 봅시다.

표현 방법그림 악보소리/장면

바람
부는 소리

Ǆ의 음ۺ جĸ

 ৈܿ을ࣅ
 게 ಴അ하Ҋܰ׮

ର੉ܳ וԑ ࣁࠁ요.

시소
타는 장면

  ࣗ 리৬ 음악ਵ۽ 나의 하ܖ를 표현할 수 있어요.
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3� �ա੄�ೞܻࣗ�ܳܖ৬�਺ঈਵ۽�੗ਬ܂ѱ�಴അ೧ࠇ�द׮�

4� �ࣗ ܻ৬�਺ঈਵ۽�ա੄�ೞܳܖ�಴അೠו�՝ਸ�੉ঠӝ೧ࠇ�द׮�

⺚⯊!

소리와 음악으로 나의 하ܖ를 표അ할 ࣻ ੓나요 

부۾ ��ଃ 

나의 음악 일기   41



1� �����਋ܻ�૑৉ীࢲ�ৌܻח�਺ঈഥܳ�ઑࢎೞৈߊ�಴೧ࠇ�द׮��

음악회에 가 볼까?   우리 지৉의 음악ഥ를 ઑ사하고 감상 ৘੺을 지ெ   

음악ഥ에 참ࢳ할 ࣻ ੓어요. 

공연 제목 언제 어디서 내용

청소년을 위한 
여름 음악회

◯월 ◯일 ◯시
◯◯문화회관 

대공연장
재미있는 이야기와 

함께하는 클래식 음악

2� �����оࠁ�Ҋ�र਷�਺ঈഥܳࢶ�ఖೞৈ�஘ҳٜҗ�੉ঠӝ೧ࠇ�द׮��

이름 음악회 제목 가 보고 싶은 이유

  나(             )

친구(             )

친구(             )

 서울특별시 

“강변음악회” 

 전북특별자치도 전주시 

“전주세계소리축제”

 대구광역시 

“대구음악제”

❭⬧⹟	지⭈의	음⬇⺤
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3� 
Ҋࠁ�஘ҳܳ�଺ইח�਺ঈഥ�х࢚�৘੺ਸ�૑ః૑�ঋࢲ਺�Ӓܿী׮������Ӓ�஘ҳ

ীѱ�೧�઱Ҋ�र਷�݈ਸ�ࠢ੐ٯ૑ী�੸যࠢ�ࢲৈࠇ�द׮��

4� �����਋ܻ�૑৉੄�਺ঈഥী�ଵࢳ೧ࠇ�द׮�

ࠢ임ٯ지 �3ଃ 

⺚⯊!

우리 지৉의 음악ഥ를 ઑ사하고 감상 ৘੺을 지ெ 음악ഥ에 참ࢳ할 ࣻ ੓나요          

뛰어다니면 
안 돼! ৘

음악ഥ에 가 ࠅө    43



�ো੢ਸ�݈೧חਊೞࢎ�ࢲഝীࢤ�ۆҳب

ਃޖ��ट�ੌਸ�ೞח૑ীࢎ�ۄٮ�ਊೞب�ח

ҳۄ׳�فݽ�חਃ��਋ܻ�઱߸ীࣻ�ࠅ�ࢲ�੓

��׮दࠇ�п೧ࢤ�ҳܳب��ৈ۞�о૑ח

ٜۈࢎ� ਊ೮ਸөਃࢎ��঱ઁࠗఠחҳب

਷�ই઱�য়ې੹ࠗఠ֪�ٚ݅�۽ج�ӝҳ֪�۽


�૑঻Ҋܳࢎ�ରஒ�؊ױױ�ೠ�੤૕ٚ݅�۽�

��ਊ೮যਃࢎ�ҳܳب

ҳ৬�അ੤੄�ӝب��੉੹੄ח೧�৳যਃ��э਷�ੌਸ�ೞ׳ߊ��੼੼۽�җ೟�ӝࣿחҳب

 өਃࠅ�Ү೧࠺�णਸݽ�҅
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਺ঈ�ো઱ী�ॳ੉ب�חҳܳ�rঈӝsۄҊ�೤ٜۈࢎ��׮פ਷�ই઱�য়ې੹ࠗఠ�ঈӝܳ�����


ؘחਊ೮ࢎ�ঈӝܻࣗ�ח�ղߨߑ�ח੉׮�ন೧ਃ���


ؘח�ৈ۞�о૑�৉ೡਸ�ೞחҳب�৘ࣿب�ҳח�਋ܻ࢕�ਸ�ইܴ׹ѱ�೧ਃ�

�೧૕ࠂ�ૌѩҊ�೯؊�ח�਋ܻݶী�ଵৈೞزনೠ�਺ঈ�ഝ׮�ਸ�੊ഃߨ�ঈӝ�઱ܲ߄ৢ

Ѣ৘ਃ࢚ࣁ��ਸ�ইܴ׹ѱ�ೞח�਺ঈب�ҳੋ�ঈӝی�஘೧૑ӝ۽�೧ਃ�

⯐으로	불어요.

◣반을	❁러요.

손으로		⟀⟗리◡나	Ⲻ로	Ⳛ요.

음악과 친구하기

⺜을	사용해요.

음악과 친구하기   45



          

   �단원에서 배운 내용을 정리해 봅시다. 

이만큼

잘해요!

음악의 아름다움 음악적 새로움 음악적 자신감 음악 표현의 존중, 소통 다양한 음악 문화, 공동체

돌ܿ 노래, 리코더 �઺

주를 하며 소리의 어

਎ܿ을 ҃೷했어요. 

소리와 음악의 의޷를 

ఐ࢝하며 나의 하ܖ를 

자ਬ롭게 표അ했어요. 

리코더 운지와 ݃ࣁ஖

੢단 연ण에 ૘઺하여 

ੜ하게 غ었어요. 

음악ഥ 감상 ৘੺을 

지ః며 우리 지৉의 

음악ഥ에 참ࢳ했어요.

공동୓ 발전에 기여한 

ೂ물֥이의 ৉할을 이

ঠ기할 ࣻ ੓어요. 

2단원2단원
마무리마무리

�׮दࠇ�೧ࢿ�ա੄�؀ചܳ�৮ח־җ�աࠈୁ 

2단원에서 가장 좋았던 음악을 한 곡만 소개해 줄래?

ࠈୁ

나

나

나

나

‘동네 한 바퀴’ 돌림 노래를 소개해 줘!

ࠈୁ

풍물놀이 음악에 맞추어 대형을 만들어 걸어 본 느낌이 궁금해.

ࠈୁ

나는 너의 연주가 듣고 싶어. 다음 중 하나를 선택해서 들려주렴!
�ǁ‘아리랑’ 음악에 맞추어 세마치장단을 장구로 연주하기
�ǁ‘퍼프와 재키’를 친구와 함께 리코더 2중주로 연주하기

ࠈୁ

2단원을 공부하고 알게 된 점을 이야기해 줄래?

ࠈୁ
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