
정리와 보충

01..조형 요소와 원리 들여다보기

 조형 요소

• 점: 우리 눈으로 볼 수 있는 최소 단위의 조형 요소

• 선: 사물의 윤곽, 형태를 표현할 때 주로 사용하는 얇고 긴 형태

• 면: 점과 선의 집합과 확장으로 만들어지는 편평한 모양

• 형: 점, 선, 면 등의 경계선으로 알 수 있는 외형

• 색: 물체의 표면에 반사되어 우리의 눈에 보이는 빛의 파장. 주제

와 감정, 느낌을 표현하고 이해하는 데 중요한 요소 

• 명암: 빛이 비추어 생기는 밝고 어두운 정도. 대상의 실재감, 입체

감을 나타내는 데 큰 영향을 끼침.

• 질감: 만지거나 보아서 알 수 있는 작품 표면의 촉각적 느낌

• 양감: 물체의 부피, 무게감, 덩어리감

 조형 원리

• 반복: 동일한 성질이나 규칙성을 가지고 요소를 배치하는 것

• 강조: 형태, 색채, 크기 등을 상대적으로 두드러지게 표현하는 것

• 대비: 서로 반대되는 성질의 요소를 배치하는 것

• 대칭: 기준선을 토대로 서로 같은 형태를 띠는 것  

• 비례: 전체와 부분, 부분과 부분 사이의 상대적 크기 관계 

• 균형: 둘 이상의 요소 사이에서 시각적으로 무게 중심의 안정감을 

느끼게 하는 평형의 상태

• 리듬: 비슷한 요소를 연속적으로 구성하여 느껴지는 동적·정적·음

악적 율동감

• 동세: 대상에서 느껴지는 실제적·잠재적 운동감이나 속도감

• 변화: 요소 간의 관계가 너무 단조롭거나 평이할 때 긴장감과 생동

감을 부여하는 것

• 조화: 둘 이상의 서로 다른 요소가 분리되어 보이지 않고 하나의 

전체로 인식되는 것

• 통일: 형태, 색, 재료 등이 일관성을 띠는 것

 색채 대비

• 계속 대비: 둘 이상의 색을 시간 차이를 두고 연이어 볼 때 생기는 

현상. 보색 잔상과 유사하다.

• 동시 대비

 -  색상 대비: 인접한 색의 영향을 받아 색상이 다르게 보이는 현상

 -  보색 대비: 보색 관계인 두 색을 같이 놓을 때 더 뚜렷하게 보이

는 현상

 색의 혼합 

구분 가산혼합(RGB) 감산혼합(CMYK)

삼원색 빨강, 초록, 파랑 마젠타, 시안, 노랑

정의

빛의 혼합. 색이 섞일수록 

밝아지는 특징이 있고 삼원

색이 모두 섞이면 흰색이 

된다. 

색료의 혼합. 색이 섞일수록 

탁해지는 특징이 있고 삼원

색이 모두 섞이면 검정색이 

된다. 

실제 

예시

LED 화면, 조명, 모니터, 

스크린 등

물감, 크레파스, 색점토 등

구분

중간혼합

(시각적 착시에 따른 색 혼합)

회전 혼합 병치 혼합

정의

서로 다른 색이 칠해진 판

이나 종이 등을 빠른 속도

로 돌릴 때 색이 섞여 보이

는 현상

둘 이상의 작은 색 점이나 

선을 촘촘히, 가깝게 배치하

고 멀리서 보았을 때 색이 

섞여 보이는 현상

실제 

예시
바람개비, 팽이, 돌림판 등

점묘화, 모자이크화, 카펫, 

인화 사진 등

 색의 3속성 

• 색상: 색과 색을 구분하는 특성과 그런 특성에 따른 색의 이름

• 명도: 색의 밝고 어두운 정도. 밝은색은 명도가 높고 어두운색은 

명도가 낮다.

• 채도: 선명하고 탁한 정도. 색의 순수함과 관련되는데, 선명한 색

은 채도가 높고 탁한 색은 채도가 낮다.

02..세상을 물들이는 색

 색상환과 색입체

• 색상환: 색상의 변화를 한눈에 알 수 있게 배열한 원형 도표

• 색입체: 색상, 명도, 채도에 

따른 색의 변화를 알아보

기 쉽게 배열한 입체 색표. 

둘레는 색상, 세로축은 명

도, 가로축은 채도를 기준

으로 색의 변화를 확인할 

수 있다.

• 유채색: 색상, 명도, 채도를 모두 가진 색. 무채색을 제외한 모

든 색이 이에 해당한다. 

유사색
보색5원색
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03..다양하게 발상하기

 창의적 아이디어를 위한 발상 전략

• 새롭게 바라보기: 익숙한 물건을 다른 용도로 사용하거나 재료를 

바꾸어 보기

• 확대, 축소, 왜곡하기: 대상을 크게 키우거나 작게 줄이거나 왜곡하

는 등 변형하여 표현하기

 다양한 발상 기법

• 마인드맵: 화면 가운데에 중심 주제를 배치하여 가지가 뻗어나가

듯 관련 내용을 표현하는 발상 기법이다.

• 브레인스토밍: 특정한 주제에 관해 많은 아이디어를 생각한 뒤 그 

중 좋은 아이디어를 찾는 방법이다.

〈브레인스토밍의 기본 규칙〉

- 비판하지 않는다.     

- 자유분방함을 권장한다. 

- 많은 양의 아이디어를 권장한다. 

- 아이디어를 결합, 조합하여 개선한다.

• 체크리스트법: 질문을 활용하여 문제와 생각을 점검하고 아이디어

를 내는 방법이다.

〈체크리스트법의 예시: 스캠퍼(SCAMPER) 기법〉

 -  명도 대비: 명도 차이가 나는 배경 색의 영향을 받아 색의 밝기가 

다르게 보이는 현상

 -  채도 대비: 채도 차이가 나는 배경 색의 영향을 받아 색의 순수한 

정도가 다르게 보이는 현상 

 오방색

우리나라의 정서와 사상이 담긴 색. 중국의 오행 사상에서 유래했

으며 황색, 적색, 청색, 백색, 흑색의 다섯 색이 이에 속한다. 오방은 

다섯 방위를 뜻하며 각각은 여러 상징적 의미를 지닌다.

•오방 정색

황색   중앙, 황룡, 흙, 부귀

청색   동쪽, 청룡, 나무, 봄, 생명

백색   서쪽, 백호, 쇠, 가을, 순결

적색   남쪽, 주작, 불, 여름, 정열, 벽사

흑색   북쪽, 현무, 물, 겨울, 어둠

•오방 간색: 오방 정색을 혼합하여 만든 중간색

흑 + 적  = 자   고귀, 위엄 백 + 적  = 홍   기쁨, 즐거움

백 + 청  = 벽   이상, 희망 청 + 황  = 녹   평화, 생장

황 + 흑  = 유황  비옥함, 풍요

 색의 상징    

구분 구체적 연상 추상적 상징

빨강 해, 불, 피, 딸기, 사과 등 위험, 금지, 정지, 뜨거움 등

주황 오렌지, 당근, 호박, 단풍 등 주의, 활력, 따뜻함, 거만함 등

노랑 해바라기, 파인애플, 금, 달 등 주의, 명랑, 생동감, 부유함 등

초록 새싹, 나뭇잎, 멜론, 오이 등
휴식, 신선함, 안전, 구호, 중

립 등

파랑 물, 바다, 하늘, 얼음, 고래 등 상쾌함, 차가움, 냉정, 슬픔 등

보라 라벤더, 포도, 자수정 등 우아함, 화려함, 신비로움 등

검정 밤, 그림자, 까마귀, 숯 등 공포, 죽음, 침묵, 무거움 등

하양 눈, 구름, 설탕, 안개꽃 등 밝음, 차가움, 가벼움, 순수 등

S 대체하기(Substitute) 다른 것으로 바꿀 수 있을까?

C 결합하기(Combine) 합치면 어떻게 될까?

A
조절, 적용하기

(Adjust, Adapt)

다른 데에서 아이디어를 빌려 

올 수 있을까?

M

변형, 확대, 축소하기

(Modify, Magnify, 

Minify)

구조를 변경하거나, 크게 하거

나, 작게 하면 어떨까?

P
다른 용도로 활용하기

(Put to other uses)

다르게 사용할 수 있을까?

E 제거하기(Eliminate) 없애면 어떻게 될까?

R
뒤집기, 재배치하기

(Reverse, Rearrange)

거꾸로 하거나 다시 배열하면 

어떨까?

▲ 포먼(Foreman, Paul/영국/1966~ ) 다르게 일하기(종이에 혼합 재료/가변 크기/2013년) 

자기만의 개성을 탐구하고 표현하며 다르게 일하는 방법을 탐구한 마인드맵이다. 다양한 

색과 이미지로 마인드맵을 그리면 더욱 효과적으로 아이디어를 발상할 수 있다.

• 분해, 재조합하기: 대상을 조각조각 나누거나 나눈 조각을 새롭게 

다시 결합해 보기

• 엉뚱한 만남: 서로 다른 용도를 지닌 대상끼리 독특하게 결합하기
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