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단원명 제재명 차시 주요 학습 활동 핵심 역량

1. 박쥐, 바이러스의 주범
• 박쥐, 바이러스 숙주

의 주인공
1~2

• 글의 내용 정리하기

• 정리한 내용을 바탕으로 내용 요약하기
• 자료·정보 활용 역량

2. 생각한 대로 • 생각의 힘 1~2
• 글의 주제가 무엇인지 그림과 관련지어 설명하기 

• 글에 담긴 주제를 찾아 쓰기
• 자기 성찰·계발 역량

3. 선생님은 AIAI • 담임 선생님은 AIAI 1~2
• 장단점을 생각하여 내용 추가하기

• 나의 의견을 적절한 근거를 들어 쓰기

• 비판적·창의적 사고 

역량

4. 악플, 표현의 자유일까 • 트루먼 스쿨 악플 사건 1~2
• 문제점을 분석하고 새로운 규칙 만들기

• 의견을 살펴보고 나의 주장을 정해 보기
• 공동체·대인 관계 역량

5. 육류, 덜 먹어야 할까요
• 육류를 덜 먹어야 할

까요
1~2

• 글에서 제기하는 문제점 쓰기

• 문제를 해결하기 위한 방안 쓰기 
• 자료·정보 활용 역량

6. 한옥, 과학과 만나다
• 그 자체가 과학이다, 

한옥
1~2

• 각 문단의 중심 문장을 찾아보고 중요한 낱말 쓰기 

• 중요한 낱말과 중심 내용을 참고해 내용 요약하기 
• 자료·정보 활용 역량

7. 진짜 시와 가짜 시 • 진짜 시와 가짜 시 1~2

• 글을 읽고 떠오르는 장면 그리기

• 글쓴이의 주장을 바탕으로 시를 비교해 생각 

쓰기 

• 문화 향유 역량

8. 클래식과 친해지기
• 마음을 홀리는 오보

에
1~2

• 대상의 특징을 분석해 항목별로 정리하기

• 대상을 골라 특징이 드러나게 설명하기 
• 문화 향유 역량

9. 역사상 최고의 그림
• 역사상 최고의 그림

은 무엇인가
1~2

• 그림을 보고 새롭게 보이는 것 쓰기

• 그림을 자세하게 관찰하고 감상문 쓰기
• 문화 향유 역량

10. 에드워드 제너와 종두 • 에드워드 제너와 종두 1~2

• 인물들이 중요하게 생각하는 가치 비교하기

• 인물의 업적과 가치가 잘 드러나게 기념비 완성

하기 

• 인물이 중요하게 생각했던 가치 생각하기

• 자기 성찰·계발 역량

11.  그림을 그리듯이 생생

하게
• 키다리 아저씨 1~2

• 그림을 그린 듯 생생하게 표현된 부분을 찾고 

그렇게 생각한 이유 쓰기

• 생생하게 묘사하는 표현을 넣어 편지 쓰기

• 글에서 묘사된 내용과 어울리는 삽화 상상하기

• 의사소통 역량

12. 소원을 말해 봐
• 열두 살에 부자가 된 

키라
1~2

• 소원 목록을 만들고 용돈을 어떻게 나눌지 계

획 세우기 

• 소원 목록 중 세 가지를 선택하고 이유 설명하기

• 소원을 이루기 위해 실천할 수 있는 일 구체적

으로 계획하기

• 자기 성찰·계발 역량
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